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Cielˇ
Vytvoriť plne ozvučené programovacie prostredie s vlastným

kompilátorom alebo interpreterom
1

2

3

4

5

Základné príkazy zabudovaného jazyka: prehratie zvuku a vyslovenie

zadaného textu

Príkazy možno použiť aj v rámci komplikovanejších štruktúr (cyklus,

vetvenie, podprogram)

Možnosť pracovať s celočíselnými premennými (definovať, inicializovať,

priradiť náhodnú hodnotu, inkrementovať, dekrementovať...)

Zabudovaná kontrola syntaxe a funkcia ponuky príkazov



Technológie



Na syntézu reči využíva syntetizátor hlasu 

Microsoft Speech – podporuje aj slovenčinu

Určená pre Microsoft Windows

VoÍne dostupná čítačka obrazovky

NVDA

Umožňuje nevidiacim interakciu s operačným 

systémom a aplikáciami



Java Accessibility API

JAAPI sprístupňuje informácie o komponentoch

 GUI asistenčným technológiám

Prístupné aplikácie sú kompatibilné

 s čítačom obrazovky

Rozhranie, ktoré umožňuje vytvoriť aplikáciu v Jave,

prístupnú osobám so zdravotným postihnutím

Package javax.accessibility



Java Access Bridge

Podporuje komunikáciu JAAPI

s podpornými technológiami

Sprístupňuje rozhranie Java Accessibility API pre

asistenčné rozhranie v systémoch Microsoft Windows



JavaFX

Má plnú podporu Accessibility API

Určená na vytváranie grafického

používateľského rozhrania

Knižnica pre programovací jazyk Java



Aktuálny stav
aplikácie



Kontextová ponuka predikovaných príkazov

GUI

Číslovanie riadkov

Veĺkosť písma

Uloženie / Načítanie súboru

Klávesové skratky



Základné príkazy: povedz "text", zahraj zvuk, ticho dĺžka

Implementované príkazy jazyka

Číselné premenné

Cykly: for, while (aj vnorené)

Vyhodnocovanie číselných výrazov

Porovnávanie číselných výrazov



Implementácia zvyšných príkazov (príkaz

vetvenie, podprogram, postupnosť)

Ďalší postup

Testovanie s učiteĺmi nevidiacich žiakov

Zapracovanie pripomienok

Testovanie s nevidiacimi žiakmi

Zobrazovanie chybových hlásení



Naštudované odborné články

APL: Audio Programming
Language for Blind Learners

Jaime Sánchez, Fernando Aguayo 

CodeTalk: Improving Programming
Environment Accessibility for 
Visually Impaired Developers

Vankatesh Potluri, Priyan Vaithilingam, Suresh Iyengar,

Y Vidhya, Manohar Swaminthan, Gopal Srinivasa



Ďalšie zdroje

Basics of Compiler Design

Torben Egidius Mogensen

Physical Programming for Blind and Low Vision Children at Scale

Cecily Morrison, Nicolas Villar, Alex Hadwen-Bennet, Tim Regan, Daniel Cletheroe, Anja Thieme, Sue Sentance

Základy pedagogiky zrakovo postihnutých

Jana Lopúchová

https://www.microsoft.com/en-us/research/people/cecilym/
https://www.microsoft.com/en-us/research/people/nvillar/
https://www.microsoft.com/en-us/research/people/daclethe/
https://www.microsoft.com/en-us/research/people/anthie/


Video ukážka



Ďakujem za 

pozornosť


